Scuola Secondaria |
Grado “G Cesare”

Competenze sociali e civiche

Imparare ad imparare

Spirito di iniziativa ed
imprenditorialita

Competenza digitale

Nell’ambito scolastico mostra
atteggiamenti di disponibilita al confronto

Strategia di apprendimento e metodo di
studio

Si mostra sereno e interessato
nell’affrontare la vita scolastica

Utilizza i supporti digitali

Classe Prima con gli altri (scrive i compiti sul diario, sa leggere e

comprendere 1’orario scolastico, copiare dalla

lavagna.....)
UDAU | BIMESTRE Indicatori Indicatori Indicatori Indicatori
Alunni A B C D A B C D B C D B C D




Scuola Secondaria |
Grado “G Cesare”

Classe Prima

UDAU Il BIMESTRE

Competenze sociali e civiche

Imparare ad imparare

Spirito di iniziativa ed
imprenditorialita

Competenza digitale

Nell’ambito scolastico mostra atteggiamenti di
disponibilita al confronto e al dialogo con gli
altri, nel rispetto delle regole di convivenza
civile.

Strategia di apprendimento e metodo
di studio(legge e riproduce tabelle,
grafici)

Interesse e collaborazione

Utilizza i supporti digitali

Indicatori

Indicatori

Indicatori

Indicatori

Alunni

A B C D

A B C D

B C D

B C D







Scuola Secondaria |
Grado “G Cesare”

Classe Prima

Competenze sociali e civiche

Imparare ad imparare

Spirito di iniziativa ed
imprenditorialita

Competenza digitale

Assume comportamento responsabile e
rispettoso

Riconosce le proprie strategie di
apprendimento e il metodo di studio.

Ricerca e acquisisce informazioni
in progetti guidati, individualmente

Comincia a ricavare
informazioni da Internet e cd-

Partendo da varie fonti acquisisce | e in gruppo, con spirito di | rom e ad utilizzare software
I’informazione utilizzando | collaborazione. didattici
UDAU Ill BIMESTRE metodologie ed elementari strumenti
per rappresentarla.
Indicatori Indicatori Indicatori Indicatori
Alunni A B C D A B C D A B C D A B C D







Scuola Secondaria |
Grado “G Cesare”

Classe Prima

UDAU IV BIMESTRE

Competenze sociali e civiche

Imparare ad imparare

Spirito di iniziativa ed
imprenditorialita

Competenza digitale

Conosce i principale sistemi di
organizzazione sociale che regolano i
rapporti tra i cittadini e i principali
valori etici sui quali si fondono

Acquisisce, seleziona ed organizza le
informazioni utilizzando vari
strumenti (grafici, tabelle,
diagrammi, software)

Realizza semplici progetti guidati,
individualmente e in gruppo,
rivelando spirito d’iniziativa e di
collaborazione

Comunica dati, esperienze,
informazioni utilizzando
software didattici

Indicatori

Indicatori

Indicatori

Indicatori

Alunni

A B C D

A B C D

A B C D

A B C D




